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Index
見るには下記の [ 表示 ] をクリックしてください。

授業の取り方
1 日につき 4 コマまで取れます。
1 コマ 2 時間です。
各コースの必須技能にあたる授業は必修です。

開設授業

時間別
【格闘動作】は AR4 以上でないと教えられません。その元になる技能の授業で習えます。( 個人で
編み出すのは自由 )

■ 1 限

地 水 火 風

アピール ナイフ アピール アピール

ナイフ ナイフ投げ ナイフ投げ ボクシング

ナイフ投げ バックラー フェンシング ランニング

バックラー フェンシング フレイル レスリング

フレイル ポールアーム 医師 応急処置

レスリング ランニング 格闘 外交

応急処置 医師 革細工 格闘

技師／車輌 機械工／馬車 技師／車輌 革細工

技師／爆弾と罠 技師／爆弾と罠 弓矢 鑑識

剣 虚獣知識 経済学 気象学

準備／シューター 軽業 軽業 軽業

準備／ナイフ 準備／シューター 剣 社交

準備／剣 準備／ナイフ 建築 準備／剣

盾 準備／剣 考古学 準備／両手剣

乗馬 準備／矢 準備／矢 盾

杖 盾 準備／両手剣 乗馬

杖投げ 杖 盾 杖

植物学 水泳 神秘学 心理学

心理学 生存／砂漠 診断 神秘学
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生存／森林 生存／森林 人類学 診断

戦術 戦術 生存／極地 水泳

戦略 戦略 生存／沼地 生存／島・海岸

探索 槍 生存／森林 生存／平原

地域知識／コースロン 槍投げ 戦術 槍

地域知識／バロマー 造船 戦略 槍投げ

地域知識／ユニオラ連
合

探索 短剣 造船

地質学 地域知識／クレモナ 地域知識／ダズカン 探索

調査 地域知識／バロマー 地域知識／バロマー 短剣

天文学
地域知識／ユニオラ連
合

調理
地域知識／アルマニー
ラ

投石器 地質学 追跡 地域知識／クレモナ

忍び 調査 陶芸 調査

能力強化／敏捷力 調理 動物学 陶芸

農業 投石器 能力強化／生命力 動植物知識

斧／メイス 陶芸 能力強化／体力 能力強化／生命力

武具屋 動植物知識 能力強化／知力 能力強化／知力

魔生物知識 能力強化／体力 能力強化／敏捷力 能力強化／敏捷力

魔弾射撃／火球 犯罪学 犯罪学 斧／メイス

魔弾射撃／気迫弾 斧／メイス 武具屋 斧投げ

魔弾射撃／酸球 斧投げ 物理学 文学

魔弾射撃／電光 魔弾射撃／呪いの弾丸 魔生物知識 魔生物知識

魔弾射撃／氷球 魔弾射撃／石弾 魔弾射撃／呪いの弾丸 魔弾射撃／火球

魔弾射撃／風刃 魔弾射撃／粘糸 魔弾射撃／騒霊 魔弾射撃／爆裂衝球

魔弾操作／拡散弾 魔弾射撃／爆裂火球 魔弾射撃／電光 魔弾射撃／爆裂電光

魔弾操作／軌道変化 魔弾射撃／爆裂衝球 魔弾射撃／爆裂火球 魔弾射撃／飛ぶ剣

魔弾操作／弾道安定 魔弾操作／拡散弾 魔弾射撃／爆裂衝球 魔弾射撃／氷剣

魔法理論 魔弾射撃／飛ぶ剣 魔弾射撃／陽光撃

冶金 魔弾射撃／氷球 魔弾操作／軌道変化

両手剣 魔弾射撃／陽光撃 魔法理論

両手斧／メイス 魔弾操作／上限打破 紋章学

礼儀作法 魔法理論 冶金

歴史 両手斧／メイス
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■ 2 限

地 水 火 風

ナイフ投げ アピール フレイル アピール

バックラー フェンシング ボクシング ボクシング

医師 フレイル ランニング ランニング

機械工／馬車 ポールアーム レスリング 医師

弓矢 ボクシング 応急処置 化学

剣 ランニング 化学 格闘

鍵開け 医師 外交 革細工

社交 格闘 格闘 鑑識

準備／両手剣 弓矢 機械工／馬車 弓矢

杖投げ 虚獣知識 虚獣知識 虚獣知識

生存／砂漠 鍵開け 軽業 建築

生存／山岳 考古学 剣 準備／矢

生存／平原 準備／シューター 建築 準備／両手剣

生理学 乗馬 鍵開け 乗馬

造船 杖投げ 社交 診断

短剣 診断 準備／ナイフ 人類学

鍛冶屋 水泳 準備／矢 水泳

地域知識／クレモナ 生存／ジャングル 杖 数学

地域知識／ダズカン 生存／山岳 杖投げ 生存／ジャングル

地域知識／ユニオラ連
合

生存／平原 植物学 生存／沼地

地質学 戦略 水泳 生存／森林

調査 槍 生存／ジャングル 生存／島・海岸

跳躍 短剣 生存／森林 生存／平原

追跡 鍛冶屋 生存／島・海岸 戦術

天文学
地域知識／アルマニー
ラ

大工 戦略

動物学 地域知識／コースロン
地域知識／アルマニー
ラ

探索

忍び 地域知識／ダズカン 地域知識／バロマー 鍛冶屋

能力強化／生命力 忍び 調理 地域知識／クレモナ

能力強化／体力 能力強化／生命力 跳躍 追跡
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能力強化／知力 能力強化／知力 追跡 天文学

斧／メイス 能力強化／敏捷力 天文学 動植物知識

物理学 犯罪学 投石器 動物学

魔生物知識 武具屋 忍び 忍び

魔弾射撃／酸球 文学 能力強化／体力 能力強化／生命力

魔弾射撃／騒霊 法律 農業 斧／メイス

魔弾射撃／粘糸 魔生物知識 鞭 斧投げ

魔弾射撃／電光 魔装具整備 魔装具整備 文学

魔弾射撃／爆裂火球 魔弾射撃／火球 魔弾射撃／火球 法律

魔弾射撃／爆裂衝球 魔弾射撃／気迫弾 魔弾射撃／気迫弾 魔生物知識

魔弾射撃／氷球 魔弾射撃／酸球 魔弾射撃／酸球 魔弾射撃／石弾

魔弾操作／軌道変化 魔弾射撃／電光 魔弾射撃／呪いの弾丸 魔弾射撃／騒霊

魔弾操作／弾道安定 魔弾射撃／風刃 魔弾射撃／石弾 魔弾射撃／電光

魔法理論 魔弾射撃／陽光撃 魔弾射撃／爆裂電光 魔弾射撃／爆裂火球

紋章学 魔弾操作／拡散弾 魔弾射撃／氷剣 魔弾射撃／飛ぶ剣

両手剣 両手剣 魔弾操作／拡散弾 魔弾射撃／氷球

両手斧／メイス 歴史 魔弾操作／弾道安定 魔弾射撃／氷剣

礼儀作法 両手剣 魔弾操作／上限打破

両手斧／メイス 魔法理論

礼儀作法 両手剣

歴史 礼儀作法

■ 3 限

地 水 火 風

アピール アピール アピール バックラー

バックラー ナイフ投げ ナイフ フェンシング

フレイル ポールアーム ポールアーム ポールアーム

ポールアーム 化学 レスリング ランニング

ランニング 外交 医師 レスリング

医師 気象学 応急処置 機械工／小機械

鑑識 技師／単純機械 革細工 記録

気象学 虚獣知識 機械工／小機械 弓矢

記録 経済学 記録 虚獣知識

技師／単純機械 剣 技師／単純機械 軽業
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弓矢 準備／シューター 技師／爆弾と罠 剣

軽業 準備／矢 虚獣知識 考古学

建築 杖投げ 経済学 準備／シューター

鍵開け 神秘学 鍵開け 準備／剣

考古学 診断 社交 盾

社交 生存／極地 準備／ナイフ 杖

盾 生存／山岳 準備／剣 杖投げ

乗馬 生存／沼地 数学 心理学

杖 生存／平原 生存／ジャングル 神秘学

水泳 槍 生存／極地 水泳

生存／極地 造船 生存／島・海岸 数学

生存／沼地 大工 生理学 生存／砂漠

生存／島・海岸 探索 戦術 生存／山岳

生存／平原 短剣 槍投げ 生存／森林

戦術 鍛冶屋 探索 戦略

槍 地域知識／コースロン 短剣 槍投げ

槍投げ
地域知識／ユニオラ連
合

鍛冶屋 鍛冶屋

地域知識／アルマニー
ラ

跳躍 地域知識／コースロン 地域知識／クレモナ

地域知識／クレモナ 動植物知識 地域知識／ダズカン 地域知識／コースロン

地域知識／ダズカン 能力強化／生命力 跳躍 地域知識／ダズカン

地域知識／バロマー 武具屋 追跡 地域知識／バロマー

跳躍 物理学 陶芸 調査

投石器 魔弾射撃／酸球 動植物知識 調理

能力強化／体力 魔弾射撃／石弾 忍び 跳躍

能力強化／知力 魔弾射撃／騒霊 能力強化／敏捷力 動植物知識

鞭 魔弾射撃／粘糸 斧／メイス 能力強化／生命力

魔生物知識 魔弾射撃／爆裂火球 斧投げ 能力強化／体力

魔装具整備 魔弾射撃／爆裂電光 武具屋 能力強化／知力

魔弾射撃／気迫弾 魔弾射撃／飛ぶ剣 文学 能力強化／敏捷力

魔弾射撃／呪いの弾丸 魔弾射撃／氷剣 鞭 農業

魔弾射撃／石弾 魔弾射撃／風刃 法律 斧／メイス

魔弾射撃／粘糸 魔弾射撃／陽光撃 魔装具整備 斧投げ
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魔弾射撃／爆裂電光 魔弾操作／軌道変化 魔弾射撃／火球 鞭

魔弾射撃／氷球 魔弾操作／弾道安定 魔弾射撃／呪いの弾丸 魔装具整備

魔弾射撃／風刃 魔法理論 魔弾射撃／石弾 魔弾射撃／火球

魔弾操作／軌道変化 紋章学 魔弾射撃／騒霊 魔弾射撃／騒霊

魔法理論 冶金 魔弾射撃／粘糸 魔弾射撃／爆裂電光

紋章学 両手剣 魔弾射撃／電光 魔弾射撃／風刃

両手斧／メイス 両手斧／メイス 魔弾射撃／爆裂衝球 魔弾射撃／陽光撃

礼儀作法 魔弾射撃／飛ぶ剣 魔弾操作／拡散弾

歴史 魔弾操作／上限打破 魔弾操作／上限打破

紋章学 魔弾操作／弾道安定

両手剣 魔法理論

両手斧／メイス 紋章学

礼儀作法

■ 4 限

地 水 火 風

アピール ナイフ ナイフ アピール

ナイフ バックラー フェンシング ナイフ

フェンシング フェンシング フレイル バックラー

ランニング フレイル ポールアーム ボクシング

レスリング 応急処置 ボクシング 応急処置

応急処置 外交 外交 外交

化学 機械工／小機械 機械工／馬車 格闘

外交 記録 技師／車輌 鑑識

格闘 技師／車輌 弓矢 記録

機械工／小機械 弓矢 経済学 準備／シューター

気象学 虚獣知識 軽業 準備／剣

記録 剣 剣 準備／矢

技師／単純機械 盾 鍵開け 準備／両手剣

技師／爆弾と罠 乗馬 社交 乗馬

軽業 植物学 準備／剣 神秘学

剣 神秘学 準備／両手剣 人類学

鍵開け 数学 盾 生存／山岳

社交 生存／ジャングル 杖 生存／沼地
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準備／ナイフ 生存／砂漠 植物学 生理学

準備／矢 生存／森林 神秘学 戦術

準備／両手剣 生存／島・海岸 生存／ジャングル 戦略

乗馬 生理学 生存／極地 槍

心理学 槍 生存／砂漠 槍投げ

診断 大工 生存／山岳 短剣

人類学 探索 生存／沼地
地域知識／アルマニー
ラ

水泳
地域知識／アルマニー
ラ

戦術 地域知識／クレモナ

生存／極地 地域知識／クレモナ 短剣 地域知識／ダズカン

生存／砂漠
地域知識／ユニオラ連
合

地域知識／コースロン 地域知識／バロマー

生存／山岳 調査
地域知識／ユニオラ連
合

地域知識／ユニオラ連
合

生存／沼地 調理 跳躍 地質学

生存／島・海岸 追跡 能力強化／生命力 動植物知識

生存／平原 能力強化／生命力 能力強化／体力 動物学

槍 能力強化／知力 能力強化／知力 忍び

大工 能力強化／敏捷力 斧投げ 能力強化／体力

鍛冶屋 物理学 武具屋 能力強化／知力

地域知識／アルマニー
ラ

鞭 鞭 能力強化／敏捷力

地域知識／コースロン 魔装具整備 魔装具整備 農業

調査 魔弾射撃／火球 魔弾射撃／気迫弾 犯罪学

追跡 魔弾射撃／酸球 魔弾射撃／呪いの弾丸 魔装具整備

能力強化／体力 魔弾射撃／粘糸 魔弾射撃／爆裂衝球 魔弾射撃／気迫弾

能力強化／敏捷力 魔弾射撃／電光 魔弾射撃／爆裂電光 魔弾射撃／呪いの弾丸

斧／メイス 魔弾射撃／爆裂衝球 魔弾射撃／氷球 魔弾射撃／騒霊

法律 魔弾射撃／氷球 魔弾射撃／氷剣 魔弾射撃／電光

魔生物知識 魔弾射撃／氷剣 魔弾射撃／風刃 魔弾射撃／爆裂火球

魔弾射撃／火球 魔弾射撃／陽光撃 魔弾射撃／陽光撃 魔弾射撃／飛ぶ剣

魔弾射撃／酸球 魔弾操作／拡散弾 魔弾操作／軌道変化 魔弾操作／拡散弾

魔弾射撃／石弾 魔弾操作／上限打破 魔弾操作／弾道安定 魔弾操作／上限打破

魔弾射撃／粘糸 魔弾操作／弾道安定 冶金 礼儀作法
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魔弾射撃／飛ぶ剣 両手斧／メイス 礼儀作法 歴史

魔弾射撃／氷球

魔弾射撃／氷剣

魔弾操作／軌道変化

魔弾操作／上限打破

紋章学

両手剣
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