
マツトキ・キャラクター成長ガイド
　カルシファード・マツトキのキャラクターの成長についての諸事項をガイドしていきます。
　「作り直し」についても記載しています
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キャラクターの成長に関する事項

■特徴の取得

　有利な特徴、不利な特徴は後から取得することができます。
　幸運になる、肌 ( 筋肉 ) が硬くなる、我慢強くなる、気絶しにくくなるなど可能です。
　ただし、「音楽の才能」など、そちらをとったほうが効率がよくなるような特徴は取得不可能と
します。
　また、不利な特徴を取ることもできますが、減った分の cp は減るだけです。

■有利な特徴「達人」の取得

　「サプリメント・御前試合」で追加された特徴です。
　取得条件を満たしていれば取得できます。「奥義」を習得することもできます。

リビルドルール
　キャラクターを作成後、以下のような状態になったらキャラクターの作り直し ( ＝リビルド ) が
可能です。
　なお、作り直したキャラクターは、作り直す前のキャラクターデータと一緒に、「統括者」に見
せて、作り直しの許可をもらってください。

　※作り直しの際には、「キャラクターのイメージ」を大事にしてください。キャラクターのイ
メージがまったく変ってしまうような作り直しは認められません。

■１．キャラクターのイメージが違う

　セッションをやってみたら、思っていたようなキャラクターのイメージになっていなかった場
合です。
　一度でイメージ通りのキャラクターを作ることは難しいと考えますので、作り直ししてかまい
ません。

■２．データが追加された

　「統括者」の気まぐれで武器や流派が追加されることがあります。
　新しく追加されたデータがキャラクターのイメージに合っていて、作り直したい場合、作り直
すことができます。

■３．知らなかった特徴・技能があった

　ガープスのすべてのルールブックのデータを見るのはとても大変です。
　知らなかった特徴・技能があって、それを取得・差し替えするほうがキャラクターのイメージ
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http://park18.wakwak.com/~rethe/cgi-bin/FreeStyle/wiki.cgi?page=%A5%DE%A5%C4%A5%C8%A5%AD%A1%A6%A5%AD%A5%E3%A5%E9%A5%AF%A5%BF%A1%BC%C0%AE%C4%B9%A5%AC%A5%A4%A5%C9%23%A5%AD%A5%E3%A5%E9%A5%AF%A5%BF%A1%BC%A4%CE%C0%AE%C4%B9%A4%CB%B4%D8%A4%B9%A4%EB%BB%F6%B9%E0
http://park18.wakwak.com/~rethe/cgi-bin/FreeStyle/wiki.cgi?page=%A5%DE%A5%C4%A5%C8%A5%AD%A1%A6%A5%AD%A5%E3%A5%E9%A5%AF%A5%BF%A1%BC%C0%AE%C4%B9%A5%AC%A5%A4%A5%C9%23%A5%DE%A5%C4%A5%C8%A5%AD%A1%A6%A5%EA%A5%D3%A5%EB%A5%C9%A5%EB%A1%BC%A5%EB
http://park18.wakwak.com/~rethe/cgi-bin/FreeStyle/wiki.cgi?page=%A5%B5%A5%D7%A5%EA%A5%E1%A5%F3%A5%C8%A1%A6%B8%E6%C1%B0%BB%EE%B9%E7


に合っていて、作り直したい場合、作り直すことができます。

■４．その他

　その他想定できないような何かが起きて、キャラクターのイメージに合うような作り直しがし
たいとき、作り直すことができます。たぶん。(「何か」よります )
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