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■武器全般に関して

・ソードブレイカーと十手について
　すべての「ソードブレイカー」と「十手」は【武器落とし】を行うことができます。
　なお、【武器落し】は相手の攻撃を、「ソードブレイカー」を用いて、「受け -2」で受けた時に行
うことができます。

・【破砕攻撃】について
　ジェスタの信者は、＜斧・メイス＞＜両手斧・メイス＞＜パイリングハンマー＞＜ペネトレイ
ター＞のよって操る武器を用いて【破砕攻撃】の格闘動作を行うことができます。
　※格闘動作の詳細については「ガープス・ユエル」を参照してください。
　　

■ガープス・マーシャルアーツより

１．「日本の武器 (p111 ～ 112)」「日本の射撃武器 (p116)」「重斬馬刀 (p110)」「軽斬馬刀 (p110)」を
使用してもよい。それぞれを扱う技能についてはガープス・マーシャルアーツを参照。
※鉈のデータについて。鉈のデータがずれています。次が正しいデータです。
　武器 : 鉈、技能 : 斧 / メイス、攻撃型 : 切り、致傷 : 振り、価格 :40、重量 :1、必要体力 :7、注釈
: 攻撃後、準備に 1 ターン
※「鎌 ( 二刀で用いられる )」「ヌンチャク」「サイ ( 二刀で用いられる )」「鎖」「ローチン (「ティ
ンペー」というスモールシールドとセットで用いられる )」「棒」「鉄棒」「トンファー」「ブラスナッ
クル ( 拳に装備するもの )」はカルシファード本島の西に浮かぶ＜マダスカル島＞に伝わる武器で
す。これらの武器を使う場合はマダスカル島の出身者か出身者に武器の扱いを学んだとするの
が良いでしょう。

２．影タマットは p141 のクロスオーバー・ルールで追加された防具と武器を使うことが出来る。

■ガープス・ユエルより

　以下のものが使用できます。それぞれ「カルシファード流」に見た目、呼び名などが変わって
います。
　以下のもの意外で使いたいものがあったら個別に相談に応じます。

・ポールアーム型ソードブレイカー（肉体／難）→「刺又」です。相手の腕などに引っ掛け
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て武器を落とすことができます。（【武器落とし】を用います。）
・フェザー・ファンとハードファン（いずれも「バトルファン」で扱えます。）→それぞれ
「燕扇」・「鴉扇」と呼ばれています。

・ペネトレイター（肉体／並）→「戦鳶口」という名前で存在します。
・鉄方琴（肉体／難）
・ハウル・ホーン→「大法螺貝」という名前で存在します。
・リャノハープーン→このページの下に「水神銛」として紹介しています。

■ガープス・パワーアップより

「武峡ウォーリアー」用の武器は検討のうえ許可されたものは使うことが出来る。（日本の武器に
イメージが近いものは許可。）

■オリジナル追加武器

・小太刀 ( スモール・カルシファードブレード )

攻撃型 致傷力 長さ

切り 振り +1 1　

刺し 突き +1 1

価格　　　重量　　必要体力
300 ﾘ ｱ ﾝ 　 　 1.5 kg 　 　 9

　カルシファードブレードの技能で扱う。片手で使っても非準備状態にはならない。
　カルシファードブレードより短く、脇差より長い刀。短剣技能で扱うことも出来る。
　カルシファードブレードと同様に品質は「上質」が基本となる。

・大太刀 ( ラージ・カルシファードブレード )

攻撃型 致傷力 長さ

切り 振り +4 1.2　

叩き 突き +2 2

価格　　　重量　　必要体力
750 ﾘ ｱ ﾝ 　 　 3.5 kg 　 　 12

　カルシファードブレードの技能で扱う。片手で使うことはできない。受けは技能レベルの 2/3

でなく 1/2 になる。( 受けは 2 回行える )

　普通は背中の鞘に収める。威力を重視する流派の武戦士が好んで使う。剣技能では扱えず、両
手剣技能ではペナルティなく扱うことが出来る。この武器を用いて「突き」攻撃の技を使用する
ことはできない。
　カルシファードブレードと同様に品質は「上質」が基本となる。

・天弓
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※使う矢によってデータが変わる。両手武器。準備に 3 ターン。違う鏃の弓を混ぜて入れている
えびらから鏃の種類を選んでとる場合 4ターン。体力が 13以上の場合は準備が 2ターン。違う鏃
の弓を混ぜて入れているえびらから鏃の種類を選んでとる場合 3 ターンになります。

名前 攻撃型 致傷力 抜き打ち 正確 半致傷 最大射程 価格 重量 その他

通常の矢 刺し 突き +4 15 3 体力× 25 体力× 30 $2 30g
最大致傷
2D+1

鎧通 刺し 突き +2 15 3 体力× 25 体力× 30 $2 30g

最大致傷
1D+1：相
手の防護
点 -2

腸繰 切り 突き +4 15 2 体力× 20 体力× 25 $2 30g

最大致傷
2D+1：抜
くときに
1D-3 ダ
メージ

柳葉 切り 突き +4 15 3 体力× 25 体力× 30 $2 30g
最大致傷
2D+1

風花 刺し 突き +2 15 2 体力× 20 体力× 25 $4 30g

最大致傷
1D+1( 天
弓術を用
いるとき
のみ 2

D+1)

価格　　　重量　　必要体力
1200 ﾘｱﾝ　　3.5kg　　11

　天弓技能で扱う。大弓より強力な大型の弓です。カルシファードでしか見られません。天弓
技能で、普通の弓を扱うことも出来ます。ペナルティは 2 です。逆に弓で天弓を扱う場合はペナ
ルティが 4 となります。その場合、流派の格闘動作を行うことは出来ません。
　専用の矢「風花」は風の影響を受けやすい特別な形状の矢で大弓以下のクラスの弓は射てもま
ともに飛ぶことが出来ませんが、この弓を使うことで強引に飛ばすことが出来ます。見た目には
矢羽が大きく広いことが特徴的です。
　カルシファードではこの弓と「風花」を用いた独自の流派「カルシファード天弓術」が伝わっ
ています。すでに廃れた流派ですが天竜山脈の周辺ではいまだに息づいています。矢は普通の
武器屋では売ってはいないが注文すれば手に入ります。また、武具屋の技能があれば自分で作る
ことも出来ます。その場合は 2 リアンで矢 1 本を、5 リアンで 5 矢分の羽を買う必要があります。

※天弓技能については追加技能を参照

・大刺身包丁 ( クッキング・ブレード ver カルシファード )

攻撃型 致傷力 長さ

切り 振り +2 1　
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刺し 突き +2 1

価格　　　重量　 必要体力
500 ﾘ ｱ ﾝ 　 　 1 kg 　 　 9

　リャノ信者のみが使える特殊武器です。
　カルシファードブレードの製法と同じ製法で作られたクッキングブレードの一種です。( クッ
キングブレードとして扱います。) 主にカルシファード料理の「刺身」を調理するためにも使われ
ます。
　クッキングブレード技能以外に刀技能でも扱うことが出来ます。
　カルシファードブレードと同様に品質は「上質」が基本となります。

・大俎板 ( クッキングボードシールド )

受動防御 3

価 格 　 　 　 重 量 　
150 ﾘｱﾝ　　4kg　
　リャノ信者のみが使える特殊武器です。
　木目の詰まった丈夫な木で作られた大きな俎板で、丈夫なため盾としても使えます。
　クッキングシールドの一種で、クッキングシールド技能で扱います。

・水神銛 ( リャノ・ハープーン )

攻撃型 致傷力 抜き打ち 正確 半致傷 最大射程 価格 重量 必要体力 その他

刺し 突き +5 11 2 体力
体力×
1.5

$100 3kg 11
( 解説参
照 )

※引き戻すための紐がついています。体力判定に成功すると、この紐を手繰り寄せてこの武器を
引き戻すことができます。引き抜くとき、刺さっていた対象は刺されたときの半分のダメージを
受けます。
※投擲前に 1 ターンの準備が必要です。この準備では体力判定を行い成功しなければできませ
ん。

　リャノ信者のみが使える特殊武器です。
　槍投げ技能で扱います。大型の魚や鯨、時にはマノハチを狩るために使われる銛です。主に狩
猟用ですが、武器として用いられることもあります。（槍投げ技能で扱います。）
　またこの武器は取り回しがよく。槍のように扱うことができます。
　槍として使う場合は、槍技能で扱い、データは以下のものになります。

攻撃型 致傷力 長さ 必要体力 その他

刺し 突き +5 1.2 11 ( 解説参照 )

※突き刺さる。引き抜くとき、刺さっていた対象は刺されたときの半分のダメージを受けます。
※重い武器であるため使用後はバランスを崩し 1 ターンの準備が必要。

・鋼鉄針

4



攻撃型 致傷力 長さ　

刺し 突き -1 C.1

価格　　　重量　 必要体力
50 ﾘｱﾝ　　0.25kg　　なし
　武器になる大型の針です。＜気孔治療＞や＜経穴＞に使われます。
　相手の皮製鎧の防護点を -1 して攻撃ができます。この武器で受けを試みると受けに -2 のペナ
ルティが入ります。
　また、＜気孔治療＞に +2 のボーナスが入ります。
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